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o Ring the Bell
Voraussetzungen: Methodenkennings
Klussenstufe: Ab Klusse 1
Matovial: Glocke oder anderes akustisches Signal
Sozialforum: Purtnedbedt

Ziele: Die Schilevinnen aedten konzentuerd, zieloentiodt und kooperadiv an dev
Bearheitung mehnerer ledawfgabern.

Zett: individuell

Die Untevuchitsmethode ,Ring the Bell” ist eine Methode, die die Kinder dwech den
Wetthewebsgedanken i inern aktiven Mitarbedt motiviedt. Nicht jede T ewnguppe eignet
Zusammensetzung dev Guppen, um jedev Guppe einen Sieq zw euncglichen.

Es werden 3ev oden Fev Guppen gebildet. Jede Guppe gibt sich selbst odev ehéilt
einen Namen, welchev an die Tlafel geschueben wivd. Nun edialten die Schiiler
Awfgaben. Diese Auwfgaben miissen alledings klave Lésungen faben. Vorne an

Klasservaun stefit eine Glocke. Alle Guppen beginnen gleichzedtiy mit dev Beadedtung
dev Auwfgaben. Optinad sind mefrere Tedeugfgaben. Ein Mitglied dev Gugppe, die am
schnellsten fertig ist, vennt nun zuwv Glocke und lidet sie. Tn diesem Moment miissen

Die Guyppe, die die Glocke geldudet hat, muss nun alle Evgebrisse nennen. Jede Guyppe
vengleicht nun die Engebnisse und evechnet sich selbst die eigene Punktzall. 1 Punkt fiiv
wechtig, O Punkte fin unbearbedete Aufgaben und -1 Punkt fun ein folsches Engebnis.
Die Guyppe, die geklingelt hat, ethiilt 2 Extvapunkite. Dev Punkitestand wod an dev
Tafel venglichen und die Gewinnerguppe bestinmt.




. Lewtermpoduett

Voraussetzungen: Methodenkenninis
Ktassenstufe: Ab Klasse 5
Moatevial: Bushaltestellen
Sozialforun: Puwdnewwbed

Ziele: Die Schiderdnnen gleichen e Engebnisse selhststindig ab und suchern
gemeinsam nach Verhessewngsmaoglichkeden.

M: . gr og %

Das Lewntempoduett stellt eine hdlfreiche Methode dav, wn iv Bezug
awf das lempo zuw diffevenzieven.

In dev Klasse werden mefviere Haltestellen auwfgehéingt. Miglichst so,
dass diese nicht unmittelharn nebeneinander lbegen. Wenn ein Schiiler
mit dev Beaheitung einev Awfgabe fedig ist, stellt ev sich mit dem
Engebris seinev Awfgabe an eine Haltestelle und wadet awf den
néichstery Schiiler, dev fedtig wind, welchen sich dann zw dem bereits
Jentigen Schidlen stellt. Nun kénnen sich dée (lempo - ) Pardner iber
Engebnisse austauschen. So geht das Ganze danach weder mdt
tangsameren Schiilen.




@ Zubunfisweokstatt

Voraussetzungern: Keine
Klassenstufe: Ab Klasse ¢

Sozialforum: Einzel-, Guppen- und Plerwunsawibedt

Ziele: Die Schiilednnen sind iv dev Lage Puoblemlesungen stuktwied und koopewatie in Guppen

Zeit: Doppelstunde

In dew Zukuryfiswedkstatt entwickeln die Schillev eine Version von einev wiinschensweden Zukuryft.
Ausgangspunkt davon ist inmer eine konkrete Puoblemstellung.

B Y
Die Methode findet av sechs Schuitter statt:
1. Vorberedtung : Die Letrporson kil cinen kontuosensen Trfoumationstext zum Thema
e N e
2. Pooblemstellung: Dic 1etperson founudient eine konkrete Problemfiage.
3. Kudtephase: Die Schiden diskutieren in Plonuam, i Gugppen odew in Pavinerabedt,

wawam es nicht so wedtegehen kann wie bisher. Es wivd alse Ktk an dev Situation
gediufSent. Hiew sollen noch keine Lésungsvorschlige genannt werder.

4. TM@S@MR&.’Z@ Gruppen wird eine Vision von einev pevfekten Zukunyft in Bezug awf
die Problemyfrage entwickelt. Dies kann zum Beispiel awf Plakaten stattfinden.

5. Vewvodklichungsphase: Die Schilew entwerfon auf Guindlage divev Wiinsche einen

Plan. Was muss getan werden, wm die pevfekte Zukuryfl zu eveichen? Was ist vealistisch?

In welcher Zedt fann diese Verbesseung eveicht werden? Die Tdeen kénnen mit den Zielen
und Lésungen gemeinsam visualisiod wevden.

6. 1PHASentadion : Die Schiilew priisentieren dne Evgebrisse edlivvend und beqindend




@ Stummes Schredbgespiich

Voraussetzungen: Keine
Klassenstufe: Ab Klasse 7
Soziadforun: Powdnen- odev Guppencadbedit
Ziele: Die Schidednnen sind in dev Lage Gedanken zw einem Thema schufilich und
knapp zw founudieen und Gedanken anderev auwfzugredfen, um eine Diskussionsbasés

Zeit: Einzelstunde ( 45 mun)

Imv stummen Schredbgespidich kommunizieven die Schiden schuftlich miteinander. Sie
haben ein gemeinsames Blatt vor sich legen, awf dem das Thema av Foun einer
Uberschuift oden iu dev Mitte des Blattes stehit. Die Schiilev schreiben das awf, was
dinen zw diesem Thema eafellt und divgfen/sollen das Geschebene des
Sclnedbpardners auch kommentieven. Das Schredbgespidich kann in Pwdner- oder in

Die Methode setzt ein gewisses Mafs an Disziphin voraus und kann bei Einfialtung

dev absoluten Stille einen forndedichen Rawn zuww maximalen Konzentvation bieten.

Duwich das Schreibgespiéich werden zudem iberflissige von gehaltvollen Gedankern
geflttent, da man ruoe das Wesentliche awfsclredt.




. Guppenpuzzle

Voraussetzungen: Keine
Klassenstufe: Ab Klasse 6
Mistoniad: Papien und Stift
Sozialforum: Einzel- und Guppenabedt

Ziele: Die Schiilednnen sind iv der Lage ewvorbenes Wissen in Austawsch mit Anderen zw

Zeit: 45 - 90 mun

ausgetauscht wevden, sodass jeden Schiller auch ofine eigenstindige Auseinandersetzung mit
einem bestimmten Thema, Kenntnis davon edhdilt.

1. Schuits: Ankand eines Tnfounationstexts odev einev Ledfrage setzen sich die Schidlev in
Einzelabeis mit einem Thema auseinander und sammeln kievzw Tnforunationen/Geadnken. Schiile
die spiiten zw Guppen zusammengesetzt werden, edalten die gleichen Awfgaben.

2. Scttt: Die Schiilew mit den gleichen Awfgaben setzen sich av den SCAMMGRUPPEN

3. Sctviitt: Die Schiien miissen v dven Guuppen sichenstellen, dass, jedes Guppenmitglied das
Thema venstanden hat, denn jedes Guppenmitglied fungiedt im néichisteny Schitt als Veunidtlen.

4. Schritt: Nun werden Expedenguppen gebdldet. An jedem Tisch sitzt inmer jeweds ein Experde
den Stamumguppen.

Beispie:

Stammguppe: Al A2 A3 A4
Experdenguppe: Al Bl CI O




o Analysen-Lowf
Vowaussetungen: Keine
Klassenstufo: A Ktasse 7
Matowial: Fragekanien, Analysebogen
Soctatfoun: Gugpenanbei

Ziele: Die Schiileddnnen sind iv derv Lage wichtige von wwwichtigen Aspekten eines Themas zu
undervschieden und wesentliche Guppenevgebnisse zusammenfassend dovzustellen.

Zet: 45 - 60 nun

Die Schidlernnen und Schiilev ebatten iv Guppen ein Bild/ einen Text oden einen Videoausschnit.
Awfgabe ist es nun, diesen untev Anledung von Ledtfragen zw analysieven.

Die Ledtfragen befinden sich an vevschiedenen Uschen, die zu Guppenstischen zusammengestells
sind. Tdealouveise stefien sie so, dass sie chronologisch abgelowfen werden kénnen. Es kann eine
Ledtfrage preo lisch ausliegen, odev man bildet Analysekategorien mit metneren ( moglichen.)
Ledtfragen pro Tisch. Die Schiilen edhallen einen Bogen, in dem die Guyppen e Engebnisse

Jede Guppe stawdet nun nach einem akustischen Signad an eium Tisch mdt einern oden mefnerer
Ledtfragen. Nun hat die Guppe nwe eine selbre begrenzie Zei ( 3 -5 Minuten.), um sich ibev diese
Fragen auszutauschen und die Antworden kuwvz zw notieen. Nach dev begrenziten Zeit, etént emeut
ein akustisches Signal und die Schiiler wandew zwm néichsten Tisch, mét den néichsten Fragen. Dies

wid so lange gemacht, bis alle Guppen an allen Tischen waren.

Die Methode vedhindent e Abschuwedfen wiiwend dev Guppencabed, da nuow begrenzie Zedt zwv
Veufiigung steht. Die Bewegung zwischen den Sequenzen hélt die Schiiler zudem wach und steiget




Mateviat: Eine Placemedt ( Plattzdeckehien,)
Sozialforan: Guyppenabeds
Ziele: Die Schiieddnnen forunulieven Gedanken und Tdeen und koopevieren imnedhallh dev Guppe.

Zett: 10 - 30 min

Das Placemat ist ein quadiatisches Papien, das in 5 Felden eingetedt ist. So siefit es

aus:

Ein solches Placemat mié view dufSeen Feldem, ist fin viev Gugppenmidglieder geeignet,
welche jewedls an einev Ecke des Uisches sitzen. Nur schredben die Guppenmitglieder
Jewedls e Gedanken, Tdeen und Vordkenntnisse zu einem vorgegeben Thema in
Stillovbect in das vor sich liegende Teld.

Imv néichsten Schutt wind das Placemait in Ulnzeigensinn gedehit und die
Guppenmitglieder lesen sich das vor dinen lbegende Feld dwich. Das Ganze wid so
tange gemacht, bis jeder jedes Feld eiumal dwichgelesen hat.

AnschliefSend diskutieodt die Guppe iber das Gelesene. Daaus einigt sich die Guppe




@ Fishbouwt
Voraussetzunger: Gundkenninisse im Avgumentievery
Klussenstufo: Ab Klasse 7
Matevial: Beobachtungsbogen
Seziabforur: Guyppencvbeit

Ziele: Die Schiieddnnen founulioen begiindet dve Meinung und vetueten einen Standpunkt
innerhall eev Diskussiorn.

Zeit: 10 - 30 min

In dev Fishbow!l-Methode diskution eine Gugppe mié maximal 6 Tednefimewn in der
Mitte des Raumes, wéitivend dev Rest dev Klasse die Diskutievenden becbachtet und
thnen nach dev Diskussionen Feedback zum Diskussionsvedhalten gibt.

Die Methode setzt voraus, dass zuvorn verschiedene Guppen zw einem kontwoversen
Thema gearbedtet und Avgumente dafiov odev dagegen ausgeahedtet fiaken.

In dev Fishbow!l-Diskussion bilden die Schiilev einen Tnnen- und einen AufSenkreis.
Der Tnnenkreis besteht aus moaxinal sechs Stifitern, auf denen jewedlls zwei Schiden als
Veuteter eines Standpunktes sitzen und zwei Stihile frei bledben.

Nun evfolyt die Diskussion dev Schider, die in dev Mitte sitzen. die anderen Schiiler
beobachiten die Diskussion und machen sich Notizen auwf einem Bechachitungsbogen.
Geniit die Diskussion ins Stocken oden einev dev Schiilen im AufSenkreds hat das
Bedioyfnis sich an dev Diskussion zw betedigen, danf ev awfstehen und sich awf den
Jreienn Stubl setzen.

Nach dew Diskussion wind gemeinsam weflektied.




| Think Peiv Share
Voraussetzungen: Keine
Klassenstufe: Ab Klasse 6
Soziddforan: Einzel- und Guppenawibeds
Ziele: Die Schidednnen kénnen wichtige Aspekte eines Themas evfassen und abedten
kooperativ an einev Optimiewnyg des eigenen Engebrisses. Sie sind zudem av dev Lage

Zedk: 45 min

Diese Methode besteht aus insgesamt dec Schuitten bz Phasen, die sich
wie folgt zu wssen lasser:

1. Phase: Die Schiilev ivforuriieren sich in Einzeloaheit ankand von
Themenmaieouwal iber ein Thema. Sie notieren sich wichtige Aspekte.

2. Phase: Nun finden sich die Schiden in Pwdnevanbeit zusammen, wn sich
dbev das Matewal) das Thema auszutawschen und/ odev die eigenen
Engebrusse abzugleichen.

3. Phase: Tnnehall diesev Phase tedlen die landempadner de Erngebrusse
in Pleruan.







Modeviat) Medien: Tafel

Die Lefrperson schreibt einen odev mefnere Satzanjfinge an
die lajfel und die Schiden sollen diese Scitze vewollstindigen.
Dvese kénnen awf Themen oderv awf Stinmungen/ Gefiifile
bezogen seidn.

Beispiele:
mich

. Tamile ist furn mich...
. Musdk ist friv mich. ..
. Es macht mich glicklich, wenn...

Duwich die Satzanfinge kann eine Vedknipfung zwe
Untevuchitsstunde stattfinden.




Modteviat) Medien: Keodten mit Vorgaben, belichiger Text

Ein Schiilen ehilt einen lext und eine Karde von dev Lefopenson so-

wie den Abedtsauftvag, den Text so vovzudesen, wie die Person din

lesen wiinde, die awf dev Kade genannt woud. Die westlichen Schiiler
soller dann eviaden, welche Pevson auwf dev Kade stefit.

Beispiele:

. Nactvachtensprecher
. Dol
. Kinder

Altemativ hat man auch die Miglichkedt den Tnhalt des Textes so
dominant zw gestalten, dass man awf eine bestimmite Pevson kommen
vodesen. ( 2.B. iv Politdh, Geschichite, Religion.)

Auch die Witkung von cerbaten Mitteln bein Lesen eines lextes,




Dauer: ca. 5 - 10 Minuten

Modtenial) Medien: Plakat odev Heft

Die Schiilev notieven v Eivzel-, Pardner- oden Guppenaibedt die Buchisto-
ben eines vorgegebenen Wodes zw einem bestimmien Themenfeld von chen
nach unden. Dann werden Wérden gesucht, die sowohl einen dev Buchstaben
enthalten, als auch zum Thema passen. Diese Wirder werden dann bei je-
dem Buchstaben unteveinander notiedt. AnschliefSend werden die Engebnisse
venglicher.

Beispiel:

WahtPlakat
Ordnung

Tntewnational

Clhitschaft




Matoval)/ Medien: Abeitsbliittor mit Tnsevatvorduck

Mithife eines Tnsevats soll das Vouvissen dev Schiilen zw einem Thema abgefragt
werden. Die Schiilev edhalten zu diesem Zweck einen Vorduck fioe ein Tnsevat, welche
diesen ausfillen sollen. AnschliefSend werden die Tnsenate iv dev Klasse vorgelesen.
Ein Tnsewat sieht wie folgt aus:

En/ Ste sucht Tnforumationen

__ (liewschutz)

Biete Kenntrisse/ Cofafvungen auf folgenden Gebieterv:

___(ZB. Avbeit im Tiendein,.) ( Edgene Hauw-
stieve,)

Bitte melde dich bec: __((Name des Schiilers,)




@ Kadenabyfuage

Vorvaussetzungen: Gundkenntrusse in Avgumentieven

Davernv: 5 - 10 Minudten

Mateial/ Medien: Fiiv jeden Schiller ein wotes, giines und gelhes
Kaodchen

Jeden Schiiler edidle ein wtes, guines und gelhes Kéndchen. Die wie Kate
signalisiedt, dass man nicht zustimnmt, die gine, dass man zustinmt wnd
die gelhe, dass man noch unentschlossen ist. Dann dufSert die Lelrpernson
Thesen, Meiungen und Aussagen, die Diskussionspotential enthalten.. Die
Schiilen halten nach kwezer Bedenkzedt dine Kédchen hoch, wm dve Me:i-
nung auszudidicken. Optional kénnen dann einige Schider dinve Meiwung be-
guinder.

Beispiele:

. Sollten Noter in dev Schule abgeschafft werden?

Muthilfe dev Kaden kann aufSevdem eine Lemnenfolyskontwlle durchgefiifvdt
werden, wenn die Schillev entscheiden miissen, ob Aussagen wchitiq oder
Jalsch sind.




Die Levperson gibt eine Agumentationssiuation vov und ediliod,
demyenigen ein Bonbon zw schenken, dev iv dev Avqumentation iber-
zeugen kann. Dann tuagen einzelne Schiiler dine Awgqumentation vox.

Beispiel :

Verschiedene Pewsonen versuchen einen Veurieter davon zw ibevzew-
gen, dev geeignete Mieten zw sein. ( Man hat die Meglichkedt fier
Rollen zw veddeden, z.B. Studenten, Rentner mit Katze odev die

Schiilen von dveen eigenen Situation hevaus Awgumentieven zw las-

ser.)

Mithife dieses Beispiels wid den Schidlew die TUichtiy - und Heiw-

Jigheit von Angumentation im Alliag bewusst. Am Ende sollte die

Lefrpenson noch edéudem, wawm dev Bedwg des Gewinners iber-
zewqgt hat.




Mateoval,/ Medien: feine

Oie Letvpernson gibt ein Thema eov zw dem die Schidlew nun dev
Reithe nach Begujffe nennen miissen. Um das ganze interessant
zw gestalter,, muss das genannte (Wodt am Anjfang inmev dem
letzten Buchstaben des zuvon genannten Wordes entsprechen.
Beginnen kann die Lefvperson odev ein Schiilen mdt einem belie-
bugen ok

Beispiel:
Obebeguff " Politik’

WatleN - NactichteN - Neational ...




Die Letrperson diktiedt den Schidlewn doppeldentige Séitze mic Gleich -

Séitze an die AufSentafeln, sodass die Klasse diese zundichist nicht
sehen kann. Die andeen Schillev schnedben die Scitze i ifve Heft.
bl et o (e W e e et o e
dew Schiilew miteinandern verglichen.

Beispiele:
1. Dev Gefangene floh. - dev gefangene floh.
2. Wi hioren weise Reden. - Wiv hicnen Wedse weden.
3.8chaw, die schéne Nahit. - Schaw, die Schéne nafit.
4. die wunderschénen Locken - Die Wunderschonen tocken.
5. die Fleinen Kosten - Die Kleinen kosten.

So wind die Relevanz dev Guofs- und Kleinschredbung nochmal
deutlich.




. Lewm-lennis

Vorvaussetzungen: Vouvissen zum ‘Thema
Dauer: 10 Minudten

Dann vededt die Uelrperson Fagen zum zuvor beharn -
delten Themengebiet an die Klasse. Nun stellen die Schii-
tew dem ‘lennisspielen Fuagen, die diesev bearntuworden
muss. Tst die Antword falsch, lost dev Schiller, dev die
Frage gestellt hat, den Tennisspieler ab.

Moaurv feann die Schiiler auch dazuw beawfouagen selher
Fuagen vovzubereden. So wind das Gelewnte nochmal zu-
o b iordodioll




Moadtewat)/ Medien: Feins

Die Letrperson schreibt einen Begufff an die Ta-
feb, dessen Bedeuwtung vovaussichtlich bec den
Schidlen volley unbekannt ist, dev aber Relevanz
S das behandelte (hema hat. Alle Schider
schredhen run eine Defindtion dieses Beguffes auf,
von dev sie glawhen, dass diese wchtig ist. An-
die watne Bedeuwtung des Begffes wid auwfge-
kleok. So bleibt den Schideuw die Bedewtung ga-




Moteviat/ Medien: Katen mit Szene, die dargestellt werden
soll.

Werdlos vededt die Lelrperson eine Kawde an jeweds diec oden viev Schider,
die eine Regiearwveisung enthélt. Diese Anweisung muss klaw und dewtlich
setn und bestenjfalls mdt einem Foto vewsehien sein. Die Schidev gehen nach

vome wn dve Posdion in Standbdd eivzunefumen.

. Beispiel:
. Getie nach vone und stefie st in einev Position, v dev es so- aussielit,
als wéinst dw extrem wiitend.

.« Gette nach vowe und stehe stitl in einev Position, i dev es so- aussielit,

Wenn alle Schider des Standbilds v den Posdion stehen, davf die Klasse
evwaten um welches Thema odev welche Szene es sich handelt.




@ Liigendetektor

Voraussetzungen: Vouvissen zum Thema
Dauvern: 5 Minuden

Matodal,) Medien: (Uatve und Unwwalive Aus -
sagern

Die Letrperson lest dev Klasse Aussagen vov, die im
Zusammenhang zw den letzten Stunden stehien. Ein pac
Aussagen sind, falsch, ein paarn vwchitig. Dée Schiiler
miissern nun ekennen, welche Aussagen walve und wel-

Mt veneinfachiten Aussagen kann so auch das Vouvissen
von Schidew zw bestimmien Themengebicten abgefragt
werder.




Maderial) Medien: Stoffball oder etwas Afinki-
ches zum Cerfen

Die Letrperson stellt eine Fuge zw einem Thema aws einerv
vohengegangenen Stunde odev zum Tnkalt. Dann weuft ev
einem Schiilen die " hese Kadofffel ( den Ball) zw. Dieser
muss die Frage beantwoden und eine newe Frage stellen, die er
"hedSe Kawdoffel weiten. Wenn dev Schidlern die Fuage nichit
einen beliebigen Schiilen weder.




Matevat) Medien: (Uerheanzeige awf folie

Die Lelvperson empfingt die Schider mit einev sethsterstellten Werhean -

zedge, die fuv die kommende Untevichtsstunde und das Thema wobt. Die

Schiilen lesen die Weheanzeige dwich und stellen Veurudungen an, was sce
in Lawfe dev Untevichisreihe ewawden wid.

Beispiel (TFolie) :

Talksthow dev Klasse:
zum Thema:

Eine ( Name dev Schule) Produbtion
( Namen dev Schiiler dev Klasse als Davsteller)

Sendezeit: 16.10. - 5. 11. 18, inmerv montags con 8.00 - 9.30 Uk




Dawerv: 5 - 10 Mirwdden

Matenial) Medien: Bilden, Aussagen, Zitate, OHP

Ein Klassiken unten den Untevdcltseinstiegen, ist dev
( stunme.) Tmpuds. Dieser kann in jedem Tach eingesetzt
werder.

Die Lefpenson zeigt unkommentient ein Bild, ein Zitat o-
dev einen lextausschnitt. Davawflun werden Gedanken
und Tdeen dev Schiden zw diesem Bid/Text/ Zitat gesan -
melt. So wond sich an das jewedige Thema angendified.
Die Letvdovaft kann aufhavend auwf den Schiilevantwordten
Aussagen eignen sich ats Tmpuls.




Dawern: 10 Minuten

Moatowal)/ Medien: Schildev mit Ansichiten

Die Lefrperson stellt eine Meinungsfrage. Die vien Ecken des Klasserawmes
werden jewels einev Meiwung zugeowdnet. Fiov die Ecken sollten méglichst
Schdldern vorberedet sein, wo die jewedigen Ansichiten dvuf veumedet sind.
Das veuneidet stindiges Nachfvagen dev Schiiler, wo nun welche Ansicht

set. Die Schidlen sotienen sich nun zw den jewedigen Meinungen, nachdem die
Lefrperson die Meinungsfrage gestellt hat. Tst dies geschefien, konnen die
einzelnen Guppen de Ansicht beginden und mdt den anderenn Guppen in

den. Austausch treten.

Beispiel:
Politik ...

Ecke A: ist eine spannende Angelegenfied.
Ecke B: ist nwe fun Ewvachsene.
Ecke C: ist uninfernessant.
Ecke D: sollte Fachleuten iihedassen werden.




Moadteoval) Medien: Text mit Fantasiereise

Die fantasienedse ist ein meditatives Vefalien, mdit dem man zum einen awf eiv Thema
einstimumen kann und zwm andeen Ruke schafft.
Die Letrperson liest einen lext vo, dev mié dem Thema oderv dev Puoblemstellung dev

Untevdchisstunde v Zusammenhang stefit. Die Schider schlicfSer dabei bestenjfalls dre
Augen und stellen sich das vorgelesene Szenavo lebhiaft vor.

Bedspiel -

SchliefSt eiumal die Augen und stellt euch vor, wiv steigen jetzt in ein Flugzewg und wei-
sen ins fewe Guechentand. Als wiv dodt ankommen, medben wie die waune Sonne awf
unsevev Hauwt. Am Ende dev StvafSe, die wiv nun enttang gehien, treffen wiv unseen al-
ten Freund Tabuluh. Wie dve wisst, ist Fabuduh Archiiologe und inmern schwer beschdyf-
tigt. Fabuluh begdifSt uns und evzihlt uns con ganz besonderen Entdeckungen, die e
und dée andeven Auchéiologen bei den Ausgubungen entdeckt haben. Diese besonde-
ven Entdeckungen weisen auf Geschichiten fin, die vorn mefneren tausend Jafnen von al-
ten Gechen, vevfasst wwiden. Fabuluh evzéifilt, dass diese Entdeckungen véele Riitsel
enthalten, dev ev schon lange vensucht zw losen. Auf einmal kommt Fobuduh awf eine
Mdee...“ Kénnt dve mov viclleicht bec dem Lésen dev Reitsel helfen?” ... The willigt ein und
begebit ewch mit Fabuluh auf die Reise zuw dev Ausqruabungsstiitte.




Moadteval,/ Medien: feine

Die Letrperson liest nach und nach einzelne Séitze vor, die awf einen

bestimmien Gegenstand odev einen Sachvehalt kinwedisen. Die Schii-
len haben nun die Aufgabe anhand dev Hinwedse den gesuchiten Ge-
genstand odev Sachvehalt zu eviaten. Jeder Satz beinfialtet dabed ei-
nen neuen Hiwvels. Oie Hinwedse werden inmen eindeutiger, bis am
Ende alle Schiilen wissen, wouan es sich handelt.

Wedfs ein Schiiler die Antwort oden glawbt sie zw wissen, hebt ev die







o  sisungen, finden

Jeden Schiilen sclvedbt awf einen kleinen Zettel ein
aktuelles, pensénliches Problem und wivft es iv eine
Box. Aufgesclviehen werden kénnen zum Beispiel ein
Steect mit einem Freund odev Schuwdeugheden v einem
Schudfach. AnschliefSend zieht die Lefvpernson! einen
Zettel ( Wichiig, wm Anonymidit zu wakren.) und
liest i cov. Nun sammeln die Schidler gemeinsam
Lésungen fuow das Pwoblem. Bewedungen sedtens dev
Schiilern beziiglich des Problems sind absolut tabu!
Die Lésungen kénnen dann noch diskutiod werder,




. Gemeinsambkedten

Drec Schiilen stehen mit dem Riicken zwe lafel.
Die Letvperson schredst nun eine Eigenschajft an
die lafel. Alle Schiien, die nicht vcomne an dev
Tafel stehen und zw denen diese Eigenschayt
passt, stehien awf. Die drec Schiiler vorne miissen
nun waden, welche Edgenschaft awfgeschiehen
wwide. Es divvfen lipps gegeben werden, wenn




® o

Zunéichst werden die Schidlen auwfgeforded sich
tunzustellen. Danach sollen die Schiden dev Redie
nach iv Sen-Sctvutten von 100 dickwénds ziihlen.
Wenn eine falsche Zahl gesagt wind, muss wie-

Die Ubung kann auch schwerer gemacht werden,
indem man auwf Englisch ziiflen lisst odev awf-
Jorde, Zallen mit einem ”S” duin, wegzudlassen.




Q® i 3e-Schusten

Die Schiilen werden awfgefordedt sich ge-
meinsam awf eine Decke oder einen leppich zu
stellen. Da fecuan jemand einen leppich hat,
awf den 30 Kindev passen, muss das Spiel i
Die Decke wid nun von dev Guppe einmal’
gedelit, sodass am Ende die Obersede nach
unten awf den Boden gednehit ist. Dabes danf
keinev von dev Decke hewuntewgehen.




. Skills

Die Klasse wond iv zwes Guppen
aufgetedt. Beide Guppen ethalten jeweds
eirv guofSes Blatt Papiev. Nun schredben die

viele Tilugkeden, die sie in Lawfe dves
Lebens euvorben haben, awf. Dazu gehiéren
auch Sachen, wie Sitzen odev mit dev
Gabel essen. AnschliefSend wid vovgelesen
und geziihlt, wer die medsten Dinge
gefunden hat. Diese Guppe gewinn.
Sinnwoll ist auch eine anschlvefSende
Reflexion dwdiber, wie es sich anfullt, was
man bevedts geleistet hat.




. Overload

Den Enengizen " Ovedoad’ gehérdt zw den absoluten
Wachmachew. Ev forded die Konzentudion und setzt
eine gewdisse Multiasking -Tahigked covaus.
miissen 4ev-Guppen gebildet weden. Eine Person
dev Guppe steht i dew Mitte und muss nun sedn
Mudtitasking - latent untev Beweis stellen, denn die
andenen dvec Guppenmitglieder stellery nun alle
Matheaufgaben in Zaflervvauwm bis 10 ( nuwe
additition und subbwktion) zw stellen. Eiv anderer
muss Fragen zw Foben stellen ( 2.8. Welche Fobe
hat dev Uisch?) . Die duitte Peuson macht Gumassen
vor, die dev Schiilen in dew Mitte nachimachen muss.
Wie gesagt- das alles gleichzeitiq. Ubevfordewny ist
vopoguanmied. Und Achtung, das Spiel ist lawt!




® ..

Alle Schiileunnen und Schiilev schlicfSen die Auw-
gen und schéitzen fiiv sich ab, wann genaw eine
Minute vorbei ist. Die Lefkuaft gibt ein Zei-

chen, wann die Miude beginnen soll. Die Schii-

lew heben die Hand, wenn wie glowdhen, dass eine

Minute vorbec ist. Die Lelvgpenson stoppt die Zedt
und ewmittelt so denjerugen, dev am besten ge-

Dve Schiiten kommen so zwe Rubie, da sie sich
Schiilen auch ein kwvzes Abschalten vom stees -
sigen Schulalltag. Dev Motivator fun das Spiel,

ist dev Wetthewerbsgedanke.




o Besenfangen

Ein toller Enengizer, wm die Schidednnen und Schider
einmal so uchtiy auwfzuwecken, ist das Spiel
"Besenjfangen’” .

Daffiin wivd ein Stublleis gebddet. Ein Schidler oder
stellt, einen Besen senfrecht stellt, den Namen eines an
im gleichen Momenit den Besen kippen lisst. Der
Schiilen, dev ot awfgeudfen wwde, muss nun schnell
awfspungen und den Besen jfangen, bevor diesev auwf
den Boden falle. Schafft dev Schiiler das, daf ev sich
wieden setzen und dev Schiilen. dev zuvor den Besen
Wind der Besen nicht gefangen, muss sich dev
geschederte Schidev in die Miitte stellen und das Spiel
beginnt ewneut. Achtung: Das Spel ist seht taut!




o .

Auwfgabe ist es, dass eine giifsere Guppe ge-
meinsam bis 20 zihlt ohne sich mité miindlichen
Es dagf immen nuwv ein Schiiler eine Zaht sagen
Die Schiiler miissen also ganz genouw bechach -

ten, ok jemand in Begulff ist, eine Zahl zw nen-
nen. Wenn eine Zahl gleichzeitiy gesayt wwide,
beginnt das Zéhlen emeut.

Um diée Schuwiedghedt zw edhohen, kann man
voraly festlegen, dass das Zahlen nicht dev Sitz-
wedhe nach stattfinden dayf. Die Aufgabe wivd
mét héheren lednehimenzahl schuiedger.




@ Zollstockspicl

Mt diesem Spiel kann die lecurvfiifuigkedt eines Klasse
wunderhar auwf die Peobe gestellt werden. i dieses Spiel
benitigt man einen Zollstock und maximal 10 Peusonen.

/0 Schiilen stellen sich gegeniiber (5 awf jeder Sede.),
e T Rl i) o o Tl Boetrom i)
Mettelfinger hevaus. Auf die Finger dev Schidler wid nun
dew Zollstock gelegt. Ziel ist es, dass dev Zollstock
méglichst gleichmdifsig zu Boden gebwacht woud. Wichitig :
Es darnf von ohen nicht hewntengediiickt werden! Es
zihlt alleinig das Hewntedassen des Stocks dwch
Aufliegen auf den Fingew. Das Spiel kénnen mefveere
Guppen gegeneinander spielten. Wew den Zollstock zuerst
zw Boden trungt, hat dann gewonnen. Wichiig: Klae
Verhaltensiegeln vorher festtegen! Manche Schiider neigen
Guppenmitglieder awfregen. The werdet sehen, dass sich
das Spiel eivfacher ankord, als es ist. -




@ Codeknacker

Vor dem Spiel werden ca. 15 Kaden ewstellt, die von 1 bis 15
nummeuedt sind. Awf jeden Kade muss eine Zahl stefen. Die
dicke Papp- odev Kawdedtarden. Diese Kardern werden wild,
aben gut sichthan in Klassenaum vedtedt.

Zuniéichst zeigen die Zahlen nach chen. Die Schiden haben
ruay ded Mirwdtery Zedt, wm sich den Standod dev jewedligen
Zahlen einvzupiigen. Danach werden die Kawden nach unien
umgedeft und die Schiiler werden auws dem Klassernvvaum
geschickt. Dev Spielledter ugft nun einzeln Leute awf
( willkivdiche Auswahl) . Diese Schiden miissen nun derv
Reihe nach die Zahlenfolyge von 1 bis 15 awfdecken. Peo
Schiiler soll immen nwv eine Zahl auwfgedeckt werden. Die
Zahlen miissen jedes Mal nach Entiwmung wieder umgedielit
werden. Wenn eine falsche Zahl aufgedeckt wwide, muss die
Guppe von vowme beginnen.




. Ewvate mich

Dveses Spiel ist eher fun Vewetungsstunden geeignet, da es sefn viel
melrn Zeit benotigt, als ein nounater Enevgizer.

Um das Spiel vovzubereden, nammi sich jeder Schider einen kleinen
Zettel und schreibt seinen Namen dawudf. Diesen wind zusammenge-
Jaltet und in einen Behéilter geworfen. Nach dem Mischen zieht jeder
Schiilen einen diesew Zettel. Der wivd dann dem, jewedligen lischnach -
barw mit Kuepphand auwf den Riicken geklebt. Deshall, muss dev Zettel

vorher auch heimlich geijffnet weden, sodass kein Nachibar diesen
sceft. Wichtig ist, dass niemand seinen eigenen Neurer augf dem Rii-

cken kleben hat. Wenn jeder einen Zettel awf dem Riicken hat, wu-
seln dée Schiiler duch die Klasse, bis dev Lefiner " Stop” wft. Die

Schiiler suchen sich einen Paner iv unumittelbanen Néihe. Die Padner
stellen sich dann nun gegenseitig zwei Fragen zuww Zettelidentitiit ( nuwe

Ja/ Nein Fragen,) . Beispiel: " Bin ich weiblich?”

Danach suchen die Schider sich newe Pevdnen und wechseln so off,
bis die Tdentitiit edkannt wwede. Wer wedS, wew ev ist, héngt sich an
die Pewson (an Schultewn), die ev auwf dem Riicken stehien hatte. Am

Ende entstehit eine Schltange, die inmer linger wivd, bis auch dev

letzte seine Tdentitit evwaden hat.

Wichtig: Das Spiel setzt gegensedtigen Respekt unter den Schiileun
vowws. Tragen wie: "Bin ich fett und héisslich?” kommen leider auch
vor. Sollte es dazuw kommen, wate ich zum Abbvwch des Spiels.




. Los

Voraussetzung fun dieses Spiel ist ein wenig Platz fiv
Jeden Schiden. Zumindest so viel, dass, jedev Schidlern frec
die Aune ausstrecken kann.

Alle Schiilen stellen sich zundichst hin. Dev Spiclledter
weft nun Befelile aus, die die Schidlen aber nwe dann
ausjfiiter divvfen, wenn NICHT das Wot "Los” vor
T P Tz Gamrias s el Soilosias
wift: "Los Hinsetzen!” - in diesem Tall daf sich keiner

bewegen, denn es wwide "Los” gesagt. Wer sich bewegt

oden gae Anstaltten macht sich hinzusetzen, hat vedoren

und ist aws dem Spiel. Diesen Spielen muss sich nun an

den Rand stellen. Wenn dev Spielleiten " Hinsetzen” ofine

"Los” uyft, miissen sich alle hinsetzen. Die Schuwiev -
ket eh6ht sich, wenn die Gescluvindigked hoher ist.
Befehle kénnen individuell gestaliet werden, je nach
Grifse des Rawums. Beispiele sind hinlegen, awf den

Stuhl stellen, biicken, Héinde nach chen usw-.




. Den schinellste Colt an wilden
Westen

Die Guppe stellt sich in Kreis awf. Dev Spiclledter
sagt een Namen, die betwoffene Person duckt sich
unimittetbore danach und die beiden Pevsonen lnks
und wechts haben nun die Awfgabe sich zuw
"ouschieRer . Dabei wird "Peng’’ genfors undh mit de
Hand eiv Colt sirudien. Diev Penson, die schnellen
"Peng” wft und auf den jeweds anderen zielt,
gewdiut die Runde und deayf in Spiel bledben. Die
andere Peson, die langsamer wav, st nicht mehn an
Spiel und muss aus dem Kueis austreten. Das wod
so lange gemacht, bis nwe noch zwei Leute iibvug
sind.
Um das Spiel gewinnen zw kénnen, muss man sich
von allem die Namen seines linken und wechten
Nachbam gut medeen.




@ Atomspiel

Die Schiilen lawgfen wild in dev Klasse wmher, denn
ste sind jfreie Atome. Dev Spielledtern ugft nun eine
Atomzall. Genaw diese Anzahl an Atomen ( Schii-
lewn,) muss sich nun zw Molekiilen vebinden. Man
Verbinden anjfassen wollen odev nicht.

Wenn die Molekiile sich vebunden haben, wift dev
Speelledtern eine Aufgate, die die Schiiler iv der
Guppe evfiillen sollen. Beispiel: Jeder nennt ein No -
men odev zum Kennenlewnen: Jedev nennt sein ieb -
lingstiev. Zum Awflosen des Molekiils uft dev
Spielledter " Knack’ , woraffun die Schiiler tawt
"Boom” ewvidew und sich aws dev Verbindung (o -
sen. Das kann beliebig oft widediolt werden.




